
TABELLA DI PROBLEM SOLVING
Osserva le istruzioni operative della scheda, poi completa la tabella:

NOME DELLO SPRITE AZIONE CHE DEVE
SVOLGERE

- CATEGORIA DELLO SCRIPT
- DETTAGLIO DELLO SCRIPT

SCRIPT DI AVVIO DEL PROGRAMMA

NOTE

ESERCITO LE MIE COMPETENZE

PROBLEM POSING Creare una App in gruppo
Devi realizzare una App originale lavorando in gruppo con due tuoi compagni.
Ti viene chiesto di utilizzare le competenze acquisite nei laboratori precedenti,
di inventare la storia e di progettare la soluzione dell’attività insieme. 

PROBLEM SOLVING ……………………………………………………………………………

SOFTWARE 
DA UTILIZZARE

• Scratch
• …………………………

ATTIVITÀ 
DA SVOLGERE

1. Inventa la storia e completa la tabella sottostante per definire Sfondi, Sprite,
Script, Costumi, Suoni ecc.

COSTRUISCI LE TUE COMPETENZE


