
Registrare la voce

Obiettivo Approfondire le competenze sul coding

Strumenti • Scratch

Attività • Apri la scheda Suoni e registra un nuovo suono per presentarti.
• Inserisci uno Sprite a piacere.
• Inserisci nella scheda Suoni un blocco a piacere per riprodurre il suono

da te registrato.


