Storia da'inventare 1

Obiettivo Approfondire le competenze sul coding

Strumenti e Scratch

Attivita » Partendo da questo progetto, modifica Sfondo e Sprite e mantieni gli
Script.
 Salva il progetto con il nome che ritieni piu adatto.
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raggiungi puntatore del mouse
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porta stile rotazione a sinistra-del

quando si clicca su
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