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Blocchi MOVIMENTO

Obiettivo I Approfondire le conoscenze sul coding l
Strumenti l * Scratch l

Attivita

BLOCCO PRINCIPALE
DI ISTRUZIONI

I situazioni
I Aspetto I Controllo
I Suono I Sensori

I Penna I Operatori

N variabili e Liste [] Altri Blocchi

fai m passi
ruota di (™ €5 gradi

ructa di F) €5 gradi

* Apri il blocco di Script indicato per visualizzare tutti i blocchi di Script con-
tenuti.

* Riproduci la tabella seguente e con il tasto STAMP (copia/incolla) le fi-
gure dei blocchi nella colonna 2 della tabella; con lo strumento Ritaglia,
ritaglia ogni singolo blocco ed elencali tutti nella colonna 2.

* Nella colonna 3, scrivi quale azione esegue il blocco corrispondente.

BLOCCHI SECONDARI
DI ISTRUZIONI

AZIONI COLLEGATE




