Storia dainventare 2

Obiettivo l Approfondire le competenze sul coding

Strumenti l  Scratch

Attivita * Partendo da questo progetto, modifica Sfondo e Sprite e mantieni gli
Script.
‘ * Salva il progetto con il nome che ritieni piu adatto.
o
14
’

\

/ GERWIE © riev Modificav Suggenmenti Info & i
[ Script | Costumi | Suoni
™, fopo F ® - e
s - @]
R uadon ©
[ Aspetto l controllo quando si preme il tasto freccia su Lﬁ
[ suono [ sensori e
Iremna [ operatori punta in direzione 59 y: -94

i Variabii e Liste || At Blocehi

fai @D passi

fai €0 passi

quando si preme il tasto frecda git

punta in direzione

punta in direzione €59

A

\

quando si preme il tasto freccia destra
punta in direzione @

fai @ passi

L SR -civola in @) secondi a x:

Sprite Nuovo sprite: @ / &1 |

quando si preme il tasto frecda sinistra

A\

// punta in direzione IR9
= fai €@ passi

7

rimbalza quande tocchi il bordo

porta stile rotazione a_ sinistra-del

7
Z

lall posizione x
(ol posizione v

- =D




