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Calcolare:

1. Dato in input il lato di un quadrato, calcolare il perimetro della figura.
2. Dato in input il lato di un quadrato, calcolare I'area della figura.

3. Dato in input il raggio di un cerchio, calcolare la circonferenza della figura.
4. Dati in input i tre lati di un triangolo scaleno, calcolare il perimetro della figura.





