
Il mouse è una periferica utile per l’uso agevole del computer e si è im-
posto con l’avvento dei sistemi operativi a interfaccia grafica, basata su 
icone e finestre.

Fino agli anni Ottanta la comunicazione con l’elaboratore avveniva tra-
mite un’interfaccia alfanumerica (per esempio con l’uso del sistema 
operativo MS-DOS, Microsoft Disk Operative System, disco del sistema 
operativo Microsoft) e venivano digitate stringhe di testo composte da 
lettere, numeri e simboli, esclusivamente tramite la tastiera.
Non esisteva quindi l’interfaccia grafica tipica di Windows (finestre, ico-
ne...) e il mouse era ancora una periferica sconosciuta. 

Continua l’approfondimento con una ricerca nel Web.

11. Storia del mouse




