
Programmare a blocchi
UN MODO VISUALE DI CREARE SOFTWARE

Cos’è la programmazione a blocchi?
La programmazione a blocchi è un modo visuale e intuitivo di creare 
software, particolarmente adatto ai principianti e ai bambini. Invece di 
scrivere lunghe linee di codice, si utilizzano dei blocchi grafici che rap-
presentano diverse istruzioni o comandi. Questi blocchi vengono poi in-
castrati tra loro come pezzi di un puzzle per creare un programma.

Come funziona?
•	 Interfaccia visuale: l’ambiente di programmazione presenta una se-

rie di blocchi colorati, ciascuno con una forma e un’etichetta che indi-
cano la sua funzione (es. “muovi”, “ripeti”, “se”).

•	 Trascina e rilascia: l’utente trascina i blocchi desiderati da una palet-
te e li rilascia nell’area di lavoro, collegandoli tra loro.

•	 Esecuzione: una volta costruito il programma, si può eseguirlo e ve-
dere il risultato in tempo reale.

Perché usare la programmazione a blocchi?
•	 Semplicità: elimina la necessità di imparare una sintassi complessa, 

rendendo la programmazione accessibile a tutti.
•	 Visualità: la rappresentazione visuale del codice facilita la compren-

sione e la risoluzione dei problemi.
•	 Interattività: molti ambienti di programmazione a blocchi offrono un 

feedback immediato, rendendo l’apprendimento più coinvolgente.
•	 Flessibilità: nonostante la sua semplicità, la programmazione a bloc-

chi può essere utilizzata per creare progetti complessi.

Esempi di ambienti di programmazione a blocchi
•	 SCRATCH: uno dei più famosi, utilizzato da milioni di studenti in tutto 

il mondo per creare animazioni, giochi e storie interattive.
•	 BLOCKLY: un’altra piattaforma popolare, utilizzata da Google per in-

segnare i concetti di programmazione.
•	 Microsoft MAKECODE: utilizzato per programmare dispositivi come 

micro:bit e Arduino.

A cosa serve la programmazione a blocchi?
•	 Introduzione alla programmazione: è un ottimo punto di partenza 

per bambini e ragazzi, perché li aiuta a sviluppare il pensiero compu-
tazionale.

•	 Creazione di giochi e animazioni: permette di realizzare progetti 
creativi e divertenti.

•	 Controllo di dispositivi: può essere utilizzata per programmare ro-
bot, luci a LED, sensori e altri dispositivi elettronici.

•	 Prototipazione rapida: è uno strumento utile per realizzare rapida-
mente prototipi di applicazioni e testarne le funzionalità.


